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Hoe speel je TaalMemory?
1. Kies de kaartjes om mee te spelen (Zie Moeilijkheidsgraad)
2. Speel alleen, of met 2-5 spelers
Schud de kaartjes, en leg ze omgekeerd op tafel
Bepaal wie er mag beginnen
Als je aan de beurt bent, keer je drie kaartjes om.
Als je met de drie kaartjes een goede zin kunt maken, met de knoop in
het midden, mag je de kaartjes voor je neerleggen. Anders keer je de
kaartjes weer om. Beslis samen wat een goede zin is.
. De beurt gaat altijd over naar de volgende speler!
Het spel is uit als de kaartjes op zijn, of als je geen zin meer kunt maken.
9. De speler met de meeste kaartjes is de winnaar! Als je alleen speelt, telt
het aantal beurten.
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Moeilijkheidsgraad
Maak het spel moeilijker door met meer kaartjes te spelen:

Met alleen de basisset: kies alle kaartjes met...
1. 0 sterren: makkelijk (4x4 met vier hoeken leeg)
2. 0-1 sterren: normaal (5x5 met midden leeg)
3. 0-2 sterren: moeilijk (6x6)
4. 1-3 sterren: heel moeilijk (7x7 met midden leeg)

Met de uitbreidingsset: kies alle kaartjes met...
1. O sterren: makkelijk+ (5x5 met vier hoeken leeg)
2. 0-1 sterren: normaal+ (6x7)
0-2 sterren: moeilijk+ (8x8 met vier hoeken leeg)
0-3 sterren: heel moeilijk+ (9x9 met twee hoeken en midden leeg)
0-4 sterren: bizar moeilijk (10x10 met vier hoeken leeg)
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