
Nieuwtjes in context
Erik Barendsen (met dank aan Sjaak Smetsers)
Open Universiteit & Radboud Universiteit
Aftrap vakvernieuwing informatica havo-vwo, 20 september 2017

Het examenprogramma

Kernprogramma

Domein A Vaardigheden
Domein B Grondslagen
Domein C Informatie
Domein D Programmeren
Domein E Architectuur
Domein F Interactie

Keuzethema’s

Domein G Algoritmiek, berekenbaarheid
en logica

Domein H Databases
Domein I Cognitive computing
Domein J Programmeerparadigma’s
Domein K Computerarchitectuur 
Domein L Netwerken
Domein M Physical computing
Domein N Security
Domein O Usability
Domein P User experience
Domein Q Maatschappelijke en individuele 

invloed van informatica
Domein R Computational science

Het examenprogramma

Kernprogramma

Domein A Vaardigheden
Domein B Grondslagen
Domein C Informatie
Domein D Programmeren
Domein E Architectuur
Domein F Interactie

Keuzethema’s

Domein G Algoritmiek, berekenbaarheid
en logica

Domein H Databases
Domein I Cognitive computing
Domein J Programmeerparadigma’s
Domein K Computerarchitectuur 
Domein L Netwerken
Domein M Physical computing
Domein N Security
Domein O Usability
Domein P User experience
Domein Q Maatschappelijke en individuele 

invloed van informatica
Domein R Computational science

Domein B: Grondslagen



Domein C: Informatie

Shazam

muzikale vingerafdruk

Systeem van Parsons

http://www.musipedia.org/melodic_contour.html



Doel van gegevensrepresentatie

• (efficiënt) opslaan
• zoeken
• bewerken
• beveiligen
• duurzaam opslaan
• …

Datatypen en datastructuren

• getallen      0  1  2  3  -3,14 … 
• karakters     a  b  A  $  2 …
• ‘strings’     “Vernieuwing informatica”  “2”

• rijen     [2, 3, 5, 7, 11]  [“Wat is informatica, “2”]
• bomen

Gegevens

• Uiteindelijk door de computer ‘gezien’ als een reeks van enen en nullen 
(bits genaamd)
- 100011100010101010101110111101…..

• Er zit altijd structuur/orde in gegevens (anders informatieloos)

Representatie van …

de letter a?

97



Pixel-representatie: bepaal van ieder rasterpunt of het zwart 
of wit is

Pixel-representatie: informatieverlies



Opslaan van pixelbeelden

• pixel-voor-pixel
• slim groeperen

• pixel-voor-pixel
- 10101 10101 11111 01110 00000

• slim groeperen: run-length encoding
- representeer een groep van pixels van 

dezelfde kleur door hun aantal
– eerste cijfer: aantal witte pixels
– tweede cijfer: aantal zwarte pixels
– derde cijfer: aantal witte pixels
– …
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https://www.youtube.com/watch?v=uaV2RuAJTjQ

Meer pixelgewijs



Opslaan van pixelbeelden (2)

• nog slimmer?

Quadtree

Quadtree als rijtje van bits: 1011010110001010100100011010100010100

Toepassing: collision detection in games

Compressie

• maakt gebruik van regelmatigheden 
in data 

• lossless
• lossy

JPG-compressie

slim representeren

groeperen; gemiddelden en 
verschillen uitrekenen

verschillen comprimeren

opslaan in jpg-format

van 3 kleuren (rgb) 
naar 2 kleur, 1 helderheid

blokken 8x8 px, verschillen in 
oplopende volgorde

grote verschillen onnauwkeuriger dan kleine, 
helderheid nauwkeuriger dan kleur



3D graphics


