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Digitale
geletterdheid

basisvaardigheden

Waarom?

In onze digitale samenleving waarin
technologie en media een belangrijke
plaats hebben, is het niet alleen nodig
om geletterd te zijn, maar ook om
digitaal geletterd te zijn.

Leerlingen moeten een basis hebben
van kennis over digitale technologie en
vaardigheden in het omgaan hiermee.
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basisvaardigheden

slo

Wat vraagt dat van leerlingen?

Omgaan met digitale technologie

Kennis en begrip van de werking van
digitale technologie

Kritisch en (zelf)bewust
gebruikmaken van digitale
technologie

Kansen en risico’s bij het gebruik van
digitale technologie



Digitale
geletterdheid

Besteed je in de school/groep/klas
aandacht aan digitale geletterdheid?

JA / NEE

vraag:

Antwoord in de chat!

basisvaardigheden



Digitale
geletterdheid

implementeren
3 stappen

basisvaardigheden

Gemeenschappelijk beeld

/
Stapl:
Vorm een gemeenschappelijk

beeld van digitale geletterdheid

« Zorg dat je een beeld hebt van de verschillende
onderdelen van digitale geletterdheid. Bekijk de kaart
Inhoud - basisvaardigheden digitale geletterdheid.

« Realiseer je dat de inhoud van digitale geletterdheid
breed is. Het is meer dan ict gebruiken, meer dan
programmeren en het is nlet de digitalisering van het
onderwijs.

« Reflecteer hoe het met je eigen digitale vaardigheden
staat en in hoeverre je jezelf digitaal geletterd vindt.
Bekijk ook de kaart Factsheet - basisvaardigheden
digitale gelettercheid.

+ Verken als team of vaksectie welk beeld iedereen
heeft over onderwijs in digitale geletterdheid. Gebruik
bijvoorbeeld Blikwisseling om hierover met elkaar in
gesprek te gaan.

51 o / een doordacht curriculum
dat doen we samen

Gezamenlijke visie

&

Stap 2:

Ontwikkel een gezamenlijke
visie op onderwijs in digitale
geletterdheid

+ Zorg dat je iedereen meeneemt. Communiceer

regelmatig over de voortgang, zodat de visie door het
hele schoolteam of de vaksectie wordt gedragen.

« Verdiep je in het curriculaire spinnenweb met
aspecten die bijdragen aan een visie. Bekijk de
kaart Visi 'ming - basi: ighed iont
geletterdheid.

« Speel onder begeleiding het Visiespel digitale
geletterdheid, Aan de hand van stellingen verzamel je
input voor je visie als schoolteam of vaksectie.

« Verwoord een beknopte visie op onderwijs in digitale
geletterdheid. Meestal volstaat een half A4,

« Besef dat een gedragen visie die past bij de school
het uitgangspunt is bij het ontwerpen van onderwijs.

/ Stappenplan - basisvaardigheden Digitale gelefiterdheid

Planmatig aan de slag

/

Stap 3

Maak een plan van aanpak
en ga aan de slag met digitale
geletterdheid

« Vertaal de visie naar een plan van aanpak. Hiermee
maak je concreet wat en hoe je de implementatie van
digitale geletterdheid gaat uitvoeren.

« Bepaal eerst de inhouden die aan de orde komen in je
onderwijs. Ontwikkel of gebruik een passende leerlijn.
Maak duidelijk wat je combineert met andere vakken
of leergebieden en hoe je inhouden verdeelt over de
leerjaren. Bekijk ook de kaart /nhoud -
basisvaardigheden digitale geletterdheid.

« Beschrijf voor de andere aspecten van het curriculair
spinnenweb wat je over enige tijd wilt zien in school
en klas op het gebied van digitale geletterdheid.

+ Definieer welke acties je moet ondernemen om de
gewenste situatie te bereiken. Bespreek dit met je
team, stem dit op elkaar af en zet de acties uit in de
tijd. Houd het overzichtelijk en realistisch, pak niet
alles tegelijk aan,

« Monitor en evalueer samen de ontwikkeling en stel
plannen bij waar nodig.

« Bekijk voor adviezen en tips de kaart Adviezen -
basisvaardigheden digitale geletterdheid.

Kijk voor meer informatie op www.slo.nl/basisvaardigheden | www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo September 2023




Gemeenschappelijk beeld

V4

Stapt:

Yorm een gemeenschappelijk
beeld van digitale geletterdheid

/ Inhoud - basisvaardigheden Digitale geletterdheid

Waar gaat het over bij digitale geletterdheid?

bouing op het gebied van.
- Gobeuik yan digtaw technaiage + Croaren van digrass contant

 Zowkan an vinden van dormatie on Gats  + Velighewd

Gezamenlijke visie

/

Stap 2:

Ontwikkel een gezamenlijke
visie op onderwijs in digitale
geletterdheid

slo

Planmatig aan de slag

/

Stap 3:

Maak een plan van aanpak
en ga aan de slag met digitale
geletterdheid

o TS T Deze stellingen Dit zien wij in de Dit zijn onze
S . selecteren wij: praktijk: actiepunten:

Doelen

Inhoud

Speel-en
leeractiviteiten

Rol van de leerkracht
Bronnen en materialen
Groeperings-vorm
Speel- en leeromgeving

Tijd

Observerenen
evalueren
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/ Inhoud - basisvaardigheden digitale geletterdheid

Waar gaat het over bij digitale geletterdheid? Cregren van digitale content

Blj digltale geletterdheld gaat het om kennls,
vaardigheden en houding op het gebled van:

« Cre&ren van verschillende typen digitale content in daarvoor geschikte programma’s en apps (tekst, tekening,
grafiek, foto, audio, video) en daarmee uitdrukking geven aan gedachten, idee&n, gevoelens.

+ gebruik van digitale technologie « cresren van digitale content « Bewerken van bestaande digitale content door deze te wijzigen, verfijnen en uit te breiden
- digitale communicatie en samenwerking « oplossen van digitale problemen ;mk:°,“°““'°- °"°":'° °t’;u’°'°"a::::n“th?:: ':‘ :";’:‘;a IR s S
. n inden van informa « veili « Rekening houden met auteursrec nties , digl informatie en content.
ZoRen S vincah e I i €n.con Mgnaid « Plannen en ontwikkelen van begrijpelijke instructies voor een computersysteem om een bepaald
\ probleem op te lossen of een specifieke taak uit te voeren (programmeren). /
Digitale communicatie en samenwerking S an

Zoeken en vinden van Informatle en data

« Gebruiken van verschillende digitale communicatiemiddelen
die passen bij een bepaald doel en een bepaalde situatie om
te communiceren met anderen.

+ Delen van data, informatie en digitale content waarbij bron- en
naamsvermeldingen in acht worden genomen.

« Gebruiken van publieke en private digitale diensten om deel

te nemen aan de samenleving (actief burgerschap).

Vergroten van de zelfredzaamheid met behulp van daarvoor geschikte

digitale technologie en als actief burger participeren in de samenleving. ) ikt 2
+ Reflecteren op de aanwezigheid en invioed van digitale media Beheren van data, informatie en content in digitale omgevingen door

in eigen leven en in de samenieving. gestructureerd ordenen, opslaan en opvragen.

geletterdheid
« Samenwerken met behulp van digitale tools en technologie&n en
co-credren van data, kennis en digitale content.
Bewust gebruiken van digitale technologie en gedragsnormen bij /O
interactie in digitale omgevingen (nettiquette). Gebrulk van digitale technologle
Aanpassen van de communicatie in digitale omgevingen, rekening 0’ gk e € o8
houdend met een specifiek publiek, culturele en generationele diversiteit. "‘pﬂ"\é

antwoord op de informatievraag door deze te visualiseren.

L]
\ « Browsen, zoeken en selecteren van data, informatie en content in digitale
omgevingen vanuit een informatiebehoefte en een informatievraag en met
& persoonlijke zoekstrategiesn.
%‘ Evalueren van bronnen en gevonden data, informatie en digitale content
@ door deze te analyseren, te vergelijken en kritisch te beoordelen.
Presenteren van gevonden data, informatie en digitale content als
le

Digita

« Creg&ren en beheren van eigen digitale identiteit en beschermen
van eigen reputatie.

+ Omgaan met data en digitale informatie die verkregen is met behulp van
digitale tools, omgevingen en diensten.

N .

+ Gebruiken van digitale apparaten en de daarop
aanwezige programma's of apps.

Oplossen van digitale problemen = 1

Velligheld Herkennen van technische problemen bij de bediening van apparaten en het gebruik van
digitale omgevingen en waar mogelijk oplossen (troubleshooting).

Identificeren en beoordelen van een behoefte of vraag en vervolgens mogelijke
Beveiligen van apparaten en digitale content. geschikte digitale middelen selecteren en gebruiken om het op te lossen.

Begrijpen van risico’s en bedreigingen in digitale omgevingen en kennis hebben over beveiligingsmaatregelen. Herformuleren van een probleem met behulp van denkvaardigheden en strategie&n,
Beschermen van persoonlijke gegevens en privacy in digitale omgevingen. zodat computertechnologie kan bijdragen aan het oplossen.

Aanpassen en afstemmen van digitale omgevingen op persoonlijke behoeften

Beschermen van de gezondheid en het fysieke welzijn bij het gebruik van digitale technologie.
Beschermen van eigen psychische welzijn en dat van anderen in digitale omgevingen (bijv. tegen cyberpesten). (bijv. de toegankelijkheid, of wijze van weergave op een beeldscherm).
Bewust zijn van de mogelijkheden van digitale technologie voor sociaal welzijn en + Besef van de grote rol van digitale technologie in de samenleving en
sociale inclusie en hiervan gebruikmaken. de impact die dit op allerlei manieren heeft op de mens.

Beseffen van en rekening houden met het milieueffect van digitale technologie. \ + Op de hoogte blijven van digitale ontwikkelingen.

s1 o / een doordacht curriculum
dat doen we samen Kijk voor meer informatie op www.slo.nl/baslisvaardigheden | www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo September 2023




Inhoud - basisvaardigheden

Waar gaat | Digitale communlcatlie en samenwerking

Blj digltale geletter
vaardigheden en he

Gebruiken van verschillende digitale communicatiemiddealen

die passen bij een bepaald doel en een bepaalde situatie om

te communiceren met anderan.

Delen van data, informatie en digitale content waarbij bron- an
naamsvermeldingen in acht worden genomen.

Gebruiken van publieke en private digitale diensten om deel

te nemen aan de samenleving (actief burgerschap).

Vergrotan van de zelfredzaamheid meat behulp van daarvoor geschikte
digitale technologie en als actief burger participeran in de samenleving.
Reflecteren op de aanwezigheid en invioed van digitale media

in eigen leven an in de samenleving.

samenwerken met behulp van digitale tools en technologiegn en
co-cragren van data, kennis en digitale contant.

Bewust gebruiken van digitale technologie en gedragsnormen bij
interactie in digitale omgeavingen (nettiquette).

Aanpassen van de communicatie in digitale omgevingen, rekening
houdend met ean specifiek publiek, culturele en generationele diversitait.
Creéran en beheren van eigen digitale identiteit en beschermen

van eigen reputatie.

Omgaan met data en digitale informatie die verkregen is met behulp van
digitale tools, omgevingen en diensten.

A

p www.slo.nl/basisvaardigheden | www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo




Inhoud - basisvaardigheden

Waar gaat het over bij digitale geletterdheid? @_L, &3 @ &I

Bl digitale geletterdheld gaat het om kennls,

vaardigheden en houding op het gebled van: s (tekst, tekening,

Cregren van verschillende typen digitale content in daarvoor geschikte programma’s en apps (tekst, tekening,
grafiek, foto, audio, video) en daarmee uitdrukking geven aan gedachten, idesén, gevoelens.

Bewerken van bestaande digitale content door deze te wijzigen, verfijnen an uit te breiden
om Zo nieuws, originele en relevante content te cradran.

Rekening houdan meat autaursrechten an licenties op data, digitale informatie en content.
Plannen en ontwikkelen van begrijpelijke instructies voor een computersysteern om een bepaald

probleem op te lossan of aan specifieke taak uit te voeran (programmearan).

= erkenne sC problemen bij de ening van a raten en het gebruik van
%&L« digitale omgeving 54 ’
2 en de ; b gens mogelijke
Beveiligen van apparaten en digitale content g ¢
n in digitale omgevingen en kennis hebben over beveiligingsmaatregelen 3 ormuleren van . N C dig N strategieén
in digita g 0
elzijn bij het geb an digitale techno - A3 om d - g g D onlijke behoeften
ychische dat van anderen in digitale omgevingen (bijv en cyberpesten) Dij v oid, of w cherm)
an de mogelijkheden van digitale technologie voor sociaal welzijn en =
n hiervan uikmaken
ffen van en rekening houden met het milieueffect van digitale technologie.

510 een doordacht curriculum
dat doen we samen jk voor meer informatie op www.slo.nl/basisvaardigheden | www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo




Inhoud - basisvaardigheden

Waar gaat het over bij digitale geletterdheid? % ﬁ? @‘ T

Bl digltale geletterdheld gaat het om kennls,

vaardigheden en houding op het gebled van: Creé&ren van verschillende typen digitale content in daarvoo chikte programma’s en apps (tekst, tekening,

grafiek, foto, audio, 0) en daarmee uitdrukking geven aa hten, ideeén, g s
gebruik van digitale technologie credren van digitale content ken van bestaan igitale content door ¢ te wijzig erfijnen en uit te breiden

digitale communicatie en samenwerking ( van digitale problemen ) nieuwe, originele en relevante content te
zooken en vinAan van infarmatia an Aata wailinhalA Rekening houden met auteursrechten en licenties op data, digitale informatie en content

Gebruiken var
die passen bij
ommunice

Zoeken en vinden van Informatle en data ” . RN Ta(

ent in digitale
ievraag en met

Browsan, zoekan an selectaran van data, informatie en contant in digitale e
amgevingean vanuit een informatiebehoaftae en ean infarmatievraag en met ke

: pearsoonlijke zoekstrategisdn, gen door
Samenwerle Evaluaren van bronnen en gevonden data, informatie en digitale content

co-creéren va

ewust gebru door deze te analyseran, te vergalijken an kritisch te bacordalan,

interactie in d

Aanpassen va Presantaren van gevonden data, informatie an digitale contant als &

houdend met

0 s an e antwoord op de informatievraag door deze te visualiseran.

o wnp Beheren van data, informatie en content in digitale omgevingen door
gestructureard ordenan, opslaan @n opvragen,

II"-n._ @1 Cur_m

het gebruik van

T L

Beveiligen van apparaten en digitale content
qun]p»n van risico’s en bedreigingen in digitale omgevingen en kennis hebben over beveiligingsmaatregelen
B digitale omgevingen ¢ echno ¢
e ge - zijn bij het gebruik van digitale technologie A passen en afste dig e q C nlijke behoeften
Bes: gh—rrn--n van eig SyC en « van anderen in digitale omgevingen (bijv. tegen cyberpesten). (bijv. d aganke - g3 beeldscherm)
ewust zijn van du me ogelijkheden an digitale technologie voor sociaal welzijn en ote ro
iale inclusie en hiervan gebruikmaken
Beseffen van en rekening houden met het milieueffect van digitale technologie

510 een doordacht curriculum
dat doen we samen Kijk voor meer informatie op www.slo.nl/basisvaardigheden | www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo




/ Inhoud - basisvaardigheden digitale geletterdheid

Blj digltale geletterdheld gaat het om kennls,

vaardigheden en houding op het gebled van: « Cre&ren van verschillende typen digitale content in daarvoor geschikte programma’s en apps (tekst, tekening,

grafiek, foto, audio, video) en daarmee uitdrukking geven aan gedachten, idee&n, gevoelens.

+ Bewerken van bestaande digitale content door deze te wijzigen, verfijnen en uit te breiden
om zo nieuwe, originele en relevante content te cregren.

« Rekening houden met auteursrechten en licenties op data, digitale informatie en content.

« Plannen en ontwikkelen van begrijpelijke instructies voor een computersysteem om een bepaald
probleem op te lossen of een specifieke taak uit te voeren (programmeren).

« gebruik van digitale technologie « cre&ren van digitale content
« digitale communicatie en samenwerking « oplossen van digitale problemen
« zoeken en vinden van informatie en data « wveiligheid

Digitale communicatie en samenwerking

Zoeken en vinden van Informatle en data A 0 T

+ Gebruiken van'
die passen bije
te communicer

+ Delen van data,
xms_\‘/(ermeldi gitale content

. ruiken van
to hemen aan d Gebrulk van digitale technologle e

« Vergroten van (
digitale technol

« Reflecteren op
in eigen leven ¢

« Samenwerken 1

co-cradron van = Gebruiken van digitale apparaten en de daarop
" Inteemestam g aanwezige programma's of apps. _

« Aanpassen van
houdend met e
« Cre&ren en beh
van eigen repul
« Omgaan metd
digitale tools, omgevingen en diensten.

itent in digitale
itievraag en met

Ingen door

Oplossen van digitale problemen 1}

« Herkennen van technische problemen bij de bediening van apparaten en het gebruik van
digitale omgevingen en waar mogelijk oplossen (troubleshooting).
« ldentificeren en beoordelen van een behoefte of vraag en vervolgens mogelijke
- Beveiligen van apparaten en digitale content. geschikte digitale middelen selecteren en gebruiken om het op te lossen.
« Begrijpen van risico’s en bedreigingen in digitale omgevingen en kennis hebben over beveiligingsmaatregelen. « Herformuleren van een probleem met behulp van denkvaardigheden en strategie&n,
Beschermen van persoonlijke gegevens en privacy in digitale omgevingen. zodat computertechnologie kan bijdragen aan het oplossen.
« Beschermen van de gezondheid en het fysieke welzijn bij het gebruik van digitale technologie. « Aanpassen en afstemmen van digitale omgevingen op persoonlijke behoeften
« Beschermen van eigen psychische welzijn en dat van anderen in digitale omgevingen (bijv. tegen cyberpesten). (bijv. de toegankelijkheid, of wijze van weergave op een beeldscherm).
« Bewust zijn van de mogelijkheden van digitale technologie voor sociaal welzijn en « Besef van de grote rol van digitale technologie in de samenleving en
sociale inclusie en hiervan gebruikmaken. de impact die dit op allerlei manieren heeft op de mens.
« Beseffen van en rekening houden met het milieueffect van digitale technologie. « Op de hoogte blijven van digitale ontwikkelingen.

s1o / een doordacht curriculum
dat doen we samen Kijk voor meer informatie op www.slo.nl/baslisvaardigheden | www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo




Inhoud - basisvaardigheden

Waar gaat het over bij digitale geletterdheid? & & 2 am

Bl digitale geletterdheld gaat het om kennls,

vaardigheden en houding op het gebled van: ap| (tekst, tekening,

nahniill van dinitala tarhnalania

Herkennan van technische problemen bij de bediening van apparatan en hat gebruik van
digitale omgevingan an waar mogalijk oplossan (troublashooting),

ldentificeren en beoordelen van ean behoefte of vraag en vervolgens mogelijke
geschikte digitale middelen sslecteren en gebruiken om het op te lossan.

Herformuleren van ean probleem met behulp van denkvaardighedean en strategiegn,
zodat computertechnologie kan bijdragen aan hat oplossen,

Aanpassan en afstermmen van digitale omgevingen op persoonlijke behoeftan

(bijv. de toegankelijkheaid, of wijze van wesrgave op ean bealdscharm).

Besef van de grote rol van digitale technologie in de samanleving en

de impact die dit op allerlei manieren heeft op de mens.

\ Op de hoogte blijven van digitale ontwikkalingen. y,

Beveiligen van apparaten en digitale content
n in digitale omgevingen en kennis hebben over beveiligingsmaatregelen

digitale technologie
in digitale omgevingen (bijv. tegen cyberpesten)
t zijn v g g chnolog oor sociaal welzijn en
sociale inclusie en hiervan g uikmaken d
Beseffen van en rekening houden met het milieueffect van digitale technologie Op de hoogte blijven van digitale ontwikkelingen

een doordacht curriculum
51 o dat doen we samen jk voor meer informatie op www.slo.nl/basisvaardigheden | www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo




Inhoud - basisvaardigheden

/ 22 22,3 A" : o (®
Waar gaat het over bij digitale geletterdheid? & (55 (2 &
Bl digitale geletterdheld gaat het om kennls,

vaardigheden en houding op het gebled van:
grafiek, foto, au

Bewerken van b

om

ek hte N lic ata, digitale informatie en content
Plannen en © alen van begrijpelijke instructies voor een computersysteem om een bepaald

gebruik van digitale technologie cre&ren van digitale content
digitale communicatie en We NG van digitale problemen
zoeken en vinden van informatie en data veiligheid

Velligheld

Beveiligen van apparaten en digitale content.
Begrijpen van risico’s en bedreigingen in digitale omgevingen en kennis hebben over beveiligingsmaatregelen.

Beschaermen van persoconlijke gegevens en privacy in digitale omgavingen.

Bescharmen van de gezondheid en hat fysieks wealzijn bij het gebruik van digitale technologie.

Bescharmen van eigen psychische wealzijn en dat van anderen in digitale omgevingan (bijv. tagen cyberpeastan).
Bewust zijn van de mogelijkheden van digitale technologie voor sociaal welzijn en

sociale inclusie en hiervan gebruikmaken.

Beseffen van en rekening houden met het milieueffect van digitale technologie.

Herkennen van technische probl
digitale

Identifi

geschikte

mpact dit op allerlei ma ren op de mens.
Op de hoogte blijven van digitale ontwikkelingen

een doordacht curriculum
dat doen we samen Kijk voor meer informatie op www.slo.nl/basisvaardigheden | www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo




/ Inhoud - basisvaardigheden digitale geletterdheid

Waar gaat het over bij digitale geletterdheid? Cregren van digitale content

Blj digltale geletterdheld gaat het om kennls,
vaardigheden en houding op het gebled van:

« Cre&ren van verschillende typen digitale content in daarvoor geschikte programma’s en apps (tekst, tekening,
grafiek, foto, audio, video) en daarmee uitdrukking geven aan gedachten, idee&n, gevoelens.

+ gebruik van digitale technologie « cresren van digitale content « Bewerken van bestaande digitale content door deze te wijzigen, verfijnen en uit te breiden
- digitale communicatie en samenwerking « oplossen van digitale problemen ;mk:°,“°““'°- °"°":'° °t’;u’°'°"a::::n“th?:: ':‘ :";’:‘;a IR s S
. n inden van informa « veili « Rekening houden met auteursrec nties , digl informatie en content.
ZoRen S vincah e I i €n.con Mgnaid « Plannen en ontwikkelen van begrijpelijke instructies voor een computersysteem om een bepaald
\ probleem op te lossen of een specifieke taak uit te voeren (programmeren). /
Digitale communicatie en samenwerking S an

Zoeken en vinden van Informatle en data

« Gebruiken van verschillende digitale communicatiemiddelen
die passen bij een bepaald doel en een bepaalde situatie om
te communiceren met anderen.

+ Delen van data, informatie en digitale content waarbij bron- en
naamsvermeldingen in acht worden genomen.

« Gebruiken van publieke en private digitale diensten om deel

te nemen aan de samenleving (actief burgerschap).

Vergroten van de zelfredzaamheid met behulp van daarvoor geschikte

digitale technologie en als actief burger participeren in de samenleving. ) ikt 2
+ Reflecteren op de aanwezigheid en invioed van digitale media Beheren van data, informatie en content in digitale omgevingen door

in eigen leven en in de samenieving. gestructureerd ordenen, opslaan en opvragen.

geletterdheid
« Samenwerken met behulp van digitale tools en technologie&n en
co-credren van data, kennis en digitale content.
Bewust gebruiken van digitale technologie en gedragsnormen bij /O
interactie in digitale omgevingen (nettiquette). Gebrulk van digitale technologle
Aanpassen van de communicatie in digitale omgevingen, rekening 0’ gk e € o8
houdend met een specifiek publiek, culturele en generationele diversiteit. "‘pﬂ"\é

antwoord op de informatievraag door deze te visualiseren.

L]
\ « Browsen, zoeken en selecteren van data, informatie en content in digitale
omgevingen vanuit een informatiebehoefte en een informatievraag en met
& persoonlijke zoekstrategiesn.
%‘ Evalueren van bronnen en gevonden data, informatie en digitale content
@ door deze te analyseren, te vergelijken en kritisch te beoordelen.
Presenteren van gevonden data, informatie en digitale content als
le

Digita

« Creg&ren en beheren van eigen digitale identiteit en beschermen
van eigen reputatie.

+ Omgaan met data en digitale informatie die verkregen is met behulp van
digitale tools, omgevingen en diensten.

N .

+ Gebruiken van digitale apparaten en de daarop
aanwezige programma's of apps.

Oplossen van digitale problemen = 1

Velligheld Herkennen van technische problemen bij de bediening van apparaten en het gebruik van
digitale omgevingen en waar mogelijk oplossen (troubleshooting).

Identificeren en beoordelen van een behoefte of vraag en vervolgens mogelijke
Beveiligen van apparaten en digitale content. geschikte digitale middelen selecteren en gebruiken om het op te lossen.

Begrijpen van risico’s en bedreigingen in digitale omgevingen en kennis hebben over beveiligingsmaatregelen. Herformuleren van een probleem met behulp van denkvaardigheden en strategie&n,
Beschermen van persoonlijke gegevens en privacy in digitale omgevingen. zodat computertechnologie kan bijdragen aan het oplossen.

Aanpassen en afstemmen van digitale omgevingen op persoonlijke behoeften

Beschermen van de gezondheid en het fysieke welzijn bij het gebruik van digitale technologie.
Beschermen van eigen psychische welzijn en dat van anderen in digitale omgevingen (bijv. tegen cyberpesten). (bijv. de toegankelijkheid, of wijze van weergave op een beeldscherm).
Bewust zijn van de mogelijkheden van digitale technologie voor sociaal welzijn en + Besef van de grote rol van digitale technologie in de samenleving en
sociale inclusie en hiervan gebruikmaken. de impact die dit op allerlei manieren heeft op de mens.

Beseffen van en rekening houden met het milieueffect van digitale technologie. \ + Op de hoogte blijven van digitale ontwikkelingen.

s1 o / een doordacht curriculum
dat doen we samen Kijk voor meer informatie op www.slo.nl/baslisvaardigheden | www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo September 2023
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Digitale Wat betekent dat?
QEIEtterdheid  Meer dan ict
- Meer dan alleen programmeren

- Niet de digitalisering van het
onderwijs

basisvaardigheden



Digitale
geletterdheid

basisvaardigheden

Waarom digitale geletterdheid?

Digitale technologie en digitale media nemen in onze samenleving een
steeds grotere plaats in. Daarom is het noodzakelijk om niet alieen
geletterd te zijn, maar ook om digitaa/ geletterd te zijn. Je kunt dan actief,
verantwoordelijk, kritisch en zelfstandig gebruikmaken van digitale
technologie en je bent je bewust van de snelle ontwikkelingen op dit
gebied. Digitale geletterdheid zorgt dat je kunt functioneren in onze
huidige én toekomstige informatie- en netwerksamenleving.

gemeenschappelijk beeld

/ Factsheet - basisvaardigheden Digitale geletterdheid

Wat is digitale geletterdheid?

Bij digitale geletterdheid gaat het om het verwerven van kennis over digitale technologie, het kritisch en (zelf)bewust
gebruiken van de mogelijkheden van digitale technologie en het inschatten van kansen en risico’s die het met zich
meebrengt. Daarnaast is de ontwikkeling van een passende houding van belang om te leren hoe je in de digitale wereld
omgaat met complexe situaties, doorzet bij lastige problemen en samenwerkt om een doel te bereiken. Ook maakt het
je ondernemend om op zoek te gaan naar nieuwe kennis en toepassingsmogelijkheden van digitale technologie. SLO
gaat uit van vier domeinen bij digitale geletterdheid met in elk domein vaardigheden die je kunt aanmerken als
basisvaardigheden van digitale geletterdheid (zie de kaart Inhoud - basisvaardigheden Digitale geletterdheid).

Wat zegt onderzoek over digitale geletterdheid?

Over de mate waarin leerlingen digitaal geletterd zijn, zijn nog geen structurele onderzoeksresultaten in Nederland. in opdracht van de Onderwijsinspectie wordt gewerkt aan peilingsonderzoeken voor po
en onderbouw vo. De volgende resultaten komen uit andere Nederlandse onderzoeken waarin iets wordt gezegd over het onderwijs in digitale geletterdheid en de digitale geletterdheid van leerlingen.

Het bedrijfsleven, de overheid, het onderwijs en ouders zien dat de maat-
schappij vraagt om digitaal vaardige mensen en dat het onderwijs hier
een rol heeft. Hoe en hoeveel aandacht een school heeft voor digitale
geletterdheid heeft grote invioed op hoe digitaal geletterd leerlingen zijn.
Men verwacht dat de komst van kerndoelen voor digitale geletterdheid
hierbij heipt

Leraren in het basis- en voortgezet onderwijs vinden het noodzakelijk
dat er onderwijs wordt gegeven in digitale geletterdheid. Ook vanuit
het perspectief van kansengelijkheid.

79% @ po 84%  wvo

Minder digitale vaardigheld zorgt vaak voor

onvelllg online gedrag

Leerlingen die minder digitaal vaardig zijn kunnen minder goed inschatten

wat veilig online gedrag is en hoe ze moeten omgaan met onveilige situa-

ties op het internet. Ze hebben meer moeite met nooit zomaar op bericht-

inkjes klikken, sterke wachtwoorden kiezen, geen persoonlijke informatie
delen en geloven dat iets online nooit gratis is.

s1° / een doordacht curriculum
dat doen we samen

(noar inschatting van leraren op een schaal van 0 t/m 10)

po vo
ICT-basisvaardigheden 6.7 6.2
g ooy
Informatievaardigheden: 56 54 m"" ¢ 8
Computational thinking 5.7 sl Op nveme

tekstverwerken en

gebruik van presentatie-

programma’s

online pesten

sociale media

Met de leeftiid groeit het zelfvertrouwen van leerlingen, maar ondanks het * nepnicuws/fakenieuws
digitale technologiegebruik groeien hun digitale vaardigheden niet vanzelf online veiligheid en
mee, hoewel ze zelf het idee hebben dat dit wel zo is. De ontwikkeling van privacy

digitale geletterdheid vraagt om specifieke aandacht in het onderwijs.

journalistiek
cybercrime
technologische
innovaties/ techniek
en toekomst

De meeste leerlingen vinden vooral het beoordelen van de betrouwbaarheid
van informatie en het inzetten van ict-toepassingen om alledaagse proble-
men op te lossen moeilijk. Maar cok het vinden van de juiste informatie op
het internet, veiligheid en ethisch verantwoord handelen en computational
thinking wordt door veel leerlingen als lastig ervaren. Taken die te maken
hebben met het delen van persoonlijke informatie en het vinden van online
community’s worden juist als relatief makkelijk gezien.

veel

minst

betrouwbare informatie
zoeken op internet

officetoepassingen als
Word, Excel en
PowerPoint
nepnieuws/fake nieuws
beeldtaal (informatie in
de vorm van beeid

Lpv. tekst)

sociale media

cybercrime
programmeren
digitale marketing/
online I'T\‘Mi(‘:lhg

gebruik van mobiele
telefoon op school
inzet van afstands-
onderwijs

online pesten
whatsappgebruik

Apparatuur en netwerk zijn veelal op orde In de scholen

Meisjes hebben bij een aantal onderwerpen een grotere digitale
vaardigheid dan jongens. Zjj zijn vooral beter in het gericht
communiceren naar anderen, informatie vinden op intemet en ethisch
verantwoord handelen

Kijk voor meer informatie op www.slo.nl/baslisvaardigheden | www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo

De beschikbaarheid van digitale apparatuur en software vormt bijna
nergens een belemmernng meer.

September 2023
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Digitale
geletterdheid

Besteed je in de school/groep/klas
in de volle breedte
aandacht aan digitale geletterdheid?

JA / NEE

vraag:

Antwoord in de chat!

basisvaardigheden



Gemeenschappelijk beeld Gezamenlijke visie Planmatig aan de slag

7/ / /

Stapt: Stap 2: Stap 3:

Yorm een gemeenschappelijk Ontwikkel een gezamenlijke Maak een plan van aanpak

beeld van digitale geletterdheid visie op onderwijs in digitale en ga aan de slag met digitale
geletterdheid geletterdheid

leeractiviteiten

Rol van de leerkracht

Bronnen en materialen

Groeperings-vorm

Speel- en leeromgeving

Tijd

Observerenen
evalueren




£ RS slo

O/o Doelen
O Waartoe leren leerlingen?

Curriculair

- ' Observeren en evalueren 7 Inhoud
S p innenwe b } Hoe volg je de ontwikkeling — Waarover gaat het leren
van leerlingen? van leerlingen?

Speel en leeractiviteiten
Tijd

o Hoe laat je leerlingen
Hoe verdeel je de tijd Visie /eren?
bij het leren van
leerlingen?

De rol van de leerkracht

m Hoe begeleid je het leren
van leerlingen?

. Speel- en leeromgeving

Hoe ziet de leeromgeving van
leerlingen er uit?

/ \

PF.W% Groepermgsvorm E? Bronnen en materialen
Met wie leren leerlingen? Waarmee laat je leerlingen

basisvaardigheden Jeren?



Curriculair
spinnenweb

« Doelen
« Inhoud
« Speel- en leeractiviteiten

e Bronnen en materialen

- Speel- en leeromgeving
« Groeperingsvorm

« Tijd

* Rol van de leraar

« Observeren en evalueren




/ Visievorming - basisvaardigheden digitale geletterdheid

Ontwikkelen van een visie

De implementatie van digitale geletterdheid kan niet zonder een goede visie op onderwijs in dit
leergebied. Een verhelderende manier om hiermee aan de slag te gaan is met het curriculaire spinnenweb.
De draden van dit spinnenweb verwijzen naar de negen onderdelen van het leerplan/curriculum,

die elk een vraag over het inrichten van onderwijs in digitale geletterdheid betreffen.

Wat komt aan bod?

De keuze voor ‘type leerinhoud’ (kennis, houding en/of
vaardigheden) dien je overwogen te maken om een
uitgebalanceerd leerplan te credren.

Programmeren staat centraal in het onderwijs bj digitale geletterdheid.
Leerlingen moeten weten wat mogelijkheden en gevaren zijn

K van digitale technologle.

\,

Waarom Is digitale geletterdheld belangrijk?

Als doelen helder zijn, kun je betekenis geven aan de leerinhouden
en -activiteiten. Kennis over de doelen waaraan je werkt, verhoogt
de effectiviteit van het onderwijs.

+ Het s goed om kinderen al op jonge leeftijd kennis te laten maken

met digitale geletterdheld.
\- Ouders verwachten van school dat hun kind: digitaal g ok

\

Hoe wordt de ontwikkeling gemonitord?

Observeren en evalueren zijn manieren om te kijken of leerlingen
de leerstof (kennis, houding en vaardigheden) beheersen.

+ Het schoolteam of de bespreekt de g van
de digttale gheden van de

. g van de g In digitale g d vindt

L plaats door observatie en/of gesprekken met leeriingen.

\

Hoeveel tijd wordt besteed aan digitale geletterdheld?

De indeling van tijd laat zien wat belangrijk is, welke leertaken de
meeste tijd krijgen en hoe je het leren in tijd organiseert. ‘Tijd' is
ook de duur van het onderwijs.

- Digttale geletterdheid vraagt om goede planning en
management In school en kias.
« In de klas wordt ledere dag structureel tijd d aan digitale g dheid.

51 o / een doordacht curriculum
dat doen we samen

De leeromgeving is de fysieke omgeving. Denk aan lokalen en
werk- en speelplekken binnen en buiten de school. Hoe richt je
ze in, hoe gebruik je ze en hoe vaak?

De beschik d van en prog ar
Is niet het belangrijkst voor goed onderwljs In digitale
Leeriingen lezen slecht als ze van een beeldscherm lezen.

en software)

Q<

Kijk voor meer informatie op www.slo.nl/baslsvaardigheden | www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo

SLO heeft een spel ontwikkeld waarmee je als schoolteam of vaksectie onder begeleiding en aan de hand
van stellingen tot een gezamenlijke visie komt. Vanuit deze visie kun je beredeneerde vervolgstappen zetten.
Bij elk onderdeel hieronder zie je enkele voorbeeldstellingen.

Hoe krljgt het een plek In het onderwl)s?

De didactische aanpak wordt zichtbaar in de opdrachten die je
als leraar selecteert of voor de leerlingen ontwikkelt. Het zijn de
dragers van het curriculum.

+ In alle vakken, lessen en proy wordt aandacht b d aan
digitale geletterdheid.

Digitale g d kan goed wordk e gd aan le]
leerlijnen, zoals die voor rekenen en taal.

Welke rol heeft de leraar?

Je kunt als leraar of externe begeleider verschillende onderwijsrol-
len hebben die tijdens het onderwijs een bijdrage leveren aan het
leerproces van de leerlingen. Door deze te vertalen naar concrete
taken en verantwoordelijkheden en ze eenduidig uit te voeren,
kan het leerproces goed worden begeleid.

+ De leraar weet welke technologle wanneer gaschikt bij het geven van onderwijs.

+ Practise what you preach! Leraren moeten zelf het goede voorbeeld geven, op
\ school en daarbuiten. )
o P

Welke bronnen en materlalen worden gebrulkt?

Leerlingen gebruiken boeken, methodes, zelf geschreven
opdrachten, websites, softwareprogramma’s, maar ook jij
als leraar bent een bron van informatie.

+ Digitale geletterdheid vraagt om Inviliegen van experts van bulten de schodl,
zoals ouders en p ult het bedrij
L. De school doet mee aan acti zoals 23

De manier waarop je leerlingen indeelt tijdens het onderwijsleer-
proces moet weloverwogen worden gekozen. Bijvoorbeeld op
basis van interesse, de matewaarin ze de lesstof al beheersen,
dynamiek, etc.

. e
rulmte om zich te verdiepen In bijv. programmeren/inforr atica.

P

bij digitale g

September 2023
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Digitale

geletterdheid

vraag: Heeft jouw school een visie op digitale
geletterdheid en de implementatie hier
van?
JA / NEE

Antwoord in de chat!

basisvaardigheden



slo

Gezamenlijke visie Planmatig aan de slag

Gemeenschappelijk beeld

7/ / /

Stapt: Stap 2: Stap 3:

Yorm een gemeenschappelijk Ontwikkel een gezamenlijke Maak een plan van aanpak

beeld van digitale geletterdheid visie op onderwijs in digitale en ga aan de slag met digitale
geletterdheid geletterdheid

o TS T Deze stellingen Dit zien wij in de Dit zijn onze
L L . selecteren wij: praktijk: actiepunten:

Doelen

/ Inhoud - basisvaardigheden Digitale geletterdheid

‘Waar gaat het over bij digitale geletterdheid? Credron van digitak content

Inhoud

Speel-en
leeractiviteiten

Rol van de leerkracht

Bronnen en materialen

Groeperings-vorm

Speel- en leeromgeving

Tijd

Observerenen
evalueren




/ Adviezen - basisvaardigheden digitale geletterdheid

/ /

Lesinhoud en didactiek Organisatie

« Laat jonge kinderen op een spoolse manier de digitale wereld ontdekken. « Ontwikkel als schoolteam of vaksectie een gezamenlijke en gedragen visie op onderwijs in
%mmagm G d K;‘a‘"w L m’;“"’%‘:- bod '“03; :;.w ds “WMP”':. go‘?git:;zemr:hh:ﬁm opzet van een plan van aanpak voor ond door een b hoolse of
kind (https/jongekind.sionl) externe begeleider. :

Werk met een leerlijn met leerdoelen voor digitale geletterdheid.

Stel een i-coach of e-coach aan en formeer een projectgroep binnen de school.

Ontwikkel deze zelf of zoek een bestaande leerlijn die past bi] je school/groep en onderwijssituatie. DIt bledt een centraal aanspreekpunt en hulp bij de Implementatie van digitale geletterdheid.

Zorg voor leermateriaal dat past bij je doelen voor dtgitalo golomofdhdd

Zet digitale geletterdheid structureel op de agenda.

W het Vo Jeer % ni/dg-po | . Denk aan alle relevante overieggen op school en maak schoolbrede afspraken over de
. Voor het gesprek met leerlingen over actuele ondorworpon uit de digitale wereld. implementatie en ukt te voeren activiteiten.
Denk aan nepnieuws, privacy, online velligheid en het gebrulk van digitale media.

Vergeet ook niet hun eigen telefoongebrulk en online gedrag.

Besteed expliciet aandacht aan veelgebruikte
computerprogramma’s en apps.

Denk aan het vaardig leren omgaan met tekstverwerken,
presenteren en data verwerken.

/
Samenhang
+ Combineer inhouden van digitale geletterdheid in je

onderwijsaanbod.
Bijvoorbeeld mmnmdgahoonmt‘ en leren werken met

de daarvoor g prog 's', of ‘omg met data/digitale
e en ‘besch van p ke gegevens/privacy In
digltale omgevingen'.
« Creser kansen voor onderwijs in samenhang met andere
leergebieden of vakken.
Dit draagt bij aan b en str d
voor digitale geletterdhaid.

+ Geef onderwijs in samenhang waar dat kan, maar
soms vraagt een ondorworp om aparte aandacht.
van digitale g d gaat goed samen met een
ugonvalcwurmlondowmpmmnmm"g.mu
ook onderwerpen die beter tot hun recht komen In aparte lessen.

SI o / een doordacht curriculum
dat doen we samen

« Zorg dat de digitale vaardigheden van het schoolteam of
de vaksecties op peil zijn.
Breng de competenties op Mgcbndvandwo geletterdheld In kaart.
Laat leraren waar nodig hun kennis en
ze zeltverzekerder In de Kas aan de slag gun omkuncoadmg onthe

Job en bij- of nascholing.
Versterken van digitale
basisvaardigheden ,
Monitoring

Houd zicht op de ontwikkeling van de digitale
vaardlghodon van je leerlingen.

geg en die Je kunt b In een portrolio.
/ « Maak gebruik van formatief evalueren om het leerproces
2 van de leerlingen te optvmallsoron
Schoolomgeving Sore woor swrt barmietncl o Sdber n

doelen, leeractivitelten en tost: -
« Werk samen met instellingen en organisaties in de ineng.

omgeving van de school.

Zet monitoring en de verzamelde gegevens expliciet in

Denk 3an de lokale bibliotheek, musea en andere (culturele) Instellingen voor kwaliteitsontwikkeling, reflectie en gezamenlijk leren
die onderwijs In digitale g dheid kunnen binnen de school.

. Betrek het bedrijfsleven bij onderwijs in digitale Dsink savi du yard vikkeling van de comp Vin de leciioen.
geletterdheid.

DIt draagt ook blj aan activiteiten in het kader van loopbaancriéntatie.

. Sladohanden inoonmotoudors.
brulk den voor het gesp mrm dheld
en trek samen met cuders op bi) de medi g van hun kinds

P

Kijk voor meer informatie op www.slo.nl/baslisvaardigheden | www.slo.nl/dg-po | www.slo.nl/dg-vo September 2023




S
Lesinhoud en didactiek

Laat jonge kinderen op een speelse manier de digitale wereld ontdekken.

Coor vroegtl|dig aandacht te besteden aan aspecten van digltake geletterdheld In Je onderwd|saanbod ontwikkelen ze
een basls voor digitale vaardigheden. Kllk voor Insplratle naar de aanbodsdoslen op de Inhoudskaart voor het jonge
kind {https#ongekind.slo.nl)

Werk met een learlijn met leardoalen voor digitale geletterdheaid.
Cntwikksl deze zelf of zoek ean bestaande leerlljn die past B |& school/groep en ohderwl|ssituatie.

Zorg voor leermateriaal dat past bij je doelen voor digitale geletterdhaid.

Bekllk het owerzicht van leermatenalan cp www slo.nldg-po | wwwslonlidg-wo.

Vioer het gesprek met leerlingen over actuele onderwerpen uit de digitale wereld.
Cenk aan repnleuws, privacy, cnling vellgheld en het gebrulk van digitale media.

vergest ook nlet hun elgen telefocngebrulk en online gedrag.

Basteaed expliciet aandacht aan veelgebruikte
computerprogramma’s en apps.

Denk aan ket vaardig leren omgaan met tekstversarkean,
presenteren en data veraerken.




/
Organisatie

« Ontwikkel als schoolteam of vaksectie een gezamenlijke en gedragen visie op onderwijs in
digitale geletterdheaid.

Zorg bl de visleworming en de opzet wan een plan van aanpak voor ondersteuning deor een bovenschoolse of
extarne begelelder

stel @en i-coach of e-coach aan an formeear een projectgroep binnen de school,
DIt bledt e=n centrmal aanspreekpunt en hulp bl de Implementatie van digitale geletterdhald.

Zet digitale geletterdheid structuresl op de agenda.
Denk aan alle relevante owerleggen op schocl en maak schoolbrede afspraken owver de
Implementatie en ulk te woeren activitelten.

« Zorg dat de digitale vaardigheden van het schoolteam of
de vaksacties op peil zijn.

Breng de competentles op het gebled van digitale geletterdhald In kaart.

Laat leraren waar nodlg hun kennls en vaardigheden vergroten, waardoor
ze zeltwerzekerder In de Kas aan de slag gaan. Denk aan ccaching onthe
Job &n blj- of naschaoling.




Adviezen - basisvaardigheden

n gedragen visie op onderwijs in

ersteuning door een bovenschoolse of

sep binnen de school

Monitoring

aardigheden van het schoolteam of

Houd zicht op de ontwikkeling van de digitale

vaardighadan van ja learlingen,
Verzamel gegevens &n résultaten die |& kunt bewaren in een portfollo,

Maak gebruik van formatief evalueran om het learproces
van de leerlingen te optimaliseran.

Zarg voor een beradeneerd onderwl|saanbod door afsternming van
doelen, lesractivitelten en tostsing, I

an de digitale

n In een portrolio

Zat monitoring en de verzamelde gegevens expliciet in
voor kwaliteitsontwikkeling, reflectie en gezamenlijk leren u”'” SREL
Binnen de schoaol,

Denk aan de verders ontwikkeling van de competenties van de leraren,

een doordacht curriculum
dat doen we samen




rd
Schoolomgeving

« Werk samen meat instellingen en organisaties in de
omgeaving van de school.

Denk aan de lokale biblictheek, musea en andere (cutturele) Instzlliingen
die crderwl|s In diglitale geletterdheld kunnen cndersteunan.

Betrek het bedrijfsleven bij onderwijs in digitale
gelettaerdhaid.
DIt draagt ook bl] aan activitelten In het kader van lcopbaancriantatle.

ala de handen ineen met ouders.
Gebrulk cuderavonden voor het gesprek over digltale geletterdheld
en trek =amen met cuders op Bl) de mediacpwoeding wan hun kinderan.




/
samenhang

« Combineer inhouden van digitale geletterdheid in je
onderwijsaanbod.
Bljvcorbeeld ‘credren van digitale content’ en 'leren werken meat

de daarwoor geschikte programma's’, of ‘'omgaan met data/digitale
Informatike’ en 'beschermen wan persoonlljke gegevens/privacy In

digitale amgevingen'.

Creger kansen voor onderwijs in samenhang met andere

leargebiedan of vakken.
Dt draagt bi) aan betekenlsvolle leemctivitetten en structurele sandacht
voor digitale geletterdhald.

Geaf onderwijs in samenhang waar dat kan, maar

soms vraagt een onderwerp om aparte aandacht.
Irtegratie van digitale geletterdheld gaat goed =amen met een
elgen vak. Waar weel onderwerpen vragen om samenhang, zljn er

cok ondarwerpen dig beter tot hun recht komen In aparte lessen.
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of
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1 een doordacht curriculum
dat doen we samen

Digitale geletterdheid in het po

Hier vind je letterdheid en

het curriculum

nk

Masterclass visieontwikkeling ) [9)
gt in 2023 nog eer de masterc
tterdheid implementeren start met een v 3

vaardigheden ontwikkelen in het omgaan hierm
van het visie gitale geletterdheid kijken w
. b L) o > digitale geletterdheid . .. .
el X tegoinigen eI Wat is digitale geletterdheid?
over het implementeren
van digitale geletterdheid
in het schoolcurriculum,

77 jongerenleven mer aigiraie
technologie en media en
beschouwen het als
vanzelfsprekend dat zij
hier dagelijks mee omringd
zijn.”

le geletterdheid is net als geletterdheid een combinatie van kennis en verschillende

terdheid gaat het om:
mail on

s verwerven over digitale technologie
digitale rdheid: an met digitale t

h en (zelf)b st gebruiken van de mogelijkheden van digitale technologie
inschatten van kansen en risi ie het gebruik van digitale technologie met zich meebrengt
Naast kennis en vaardigh 1 gaat het ook om het ontwikkelen van een passende f

ouding. Bij digitale
geletterdheid is het belangrijk dat leerlin

n kunnen omgaan met complexe situaties en situaties die




Digitale
geletterdheid

basisvaardigheden

« Wil jij )

slo

Bedankt voor je deelname!

Vragen? Mail dan naar:

digitalegeletterdheid@slo.nl

Je ontvangt morgen een mail met de

link naar alle materialen die aan bod

zijn ge

Komen.
e mening geven over deze

online

nDijeenkomst?

- VUl dan ons evaluatieformulier in!



mailto:digitalegeletterdheid@slo.nl
https://bit.ly/3PvTzDK
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